JAK SPORZADZAC NOTATKI Z WEDROWKI

SPRAWOZDANIE Z PODROZY

W pierwszej czesci prowadzonego dziennika zamieszczi¢ frzeba informacje
ogolne o ekwipunku, jedzeniu, itp. Sprawozdanie z wedrowki stanowi gtéwng
cze$¢ dziennika i powinno byc¢ sporzgdzone wedtug nastepujgcego schematu:
Po lewej stronie narysuj trzy kolumny do notowania Czasu, Kierunku i Odlegtosci.
Obok tych kolumn umies$¢ swoje notatki i obserwacje z wedrdwki. Na pustych
stronach naprzeciwko umie$¢ mape przebytej trasy, swoje ilustracje i napotkane
gatunki flory i fauny.

CIZAS, KIERUNEK, ODLEGLOSC

Uzywaj czasu 24 godzinnego, np. 13:15

Zaznacz na poczatku czy postugujesz sie magnetycznymi czy prawdziwymi
odczytami z kompasu. Wpisz nowe dane przy kazdej zmianie kierunku, jak i po
wznowieniu marszu po kréotkim odpoczynku. Wpisy nie powinny byc¢ zbyt odlegte
czasowo od siebie. Etapy powinny by¢ stosunkowo krétkie, od jednego
znaczgcego punktu do kolejnego. Zanotuj odlegtosc kazdego etapu wedrdowki.
Dodatkowa kolumna aby odnotowywac catkowity dystans przebyty jest bardzo
pomocna. Podajgc odlegtosci, wyraznie zaznacz czy dotyczg one tylko danego
etapu, czy tez catkowitej przebytej frasy. Odlegtosci powinny by¢ podawane w
metrach a nie w krokach.

SPOSTRZEZENIA KTORE NALEZY ZAPISAC

Pogoda - podaj raport pogody na poczgtku kazdego dnia i zanotuj wszelkie
zmiany.

Trasa — Zestaw swoj opis z mapq po drugiej stronie, tak aby czytajgcy mogt sobie
wyobrazi¢ gdzie szedtes. Mozesz wstawic w tekscie odnosniki numerowe, ktdre
odnoszg sie do numerdw na mapie, aby wskazac¢ gdzie dana rzecz lub
wydarzenie miato miejsce, np.: Przeszedtem przez ptot graaniczny za pomocqg
belki (3).

Otoczenie - opis terenu, roslinnosci, obecnos¢ farm, itd.

Historia — ciekawe zabudowania, malunki skalne, miejsca bitew, stare kopalnie,
itd.

Ludzie - style domow, farm, kopaln, itd

Zwierzeta - ptaki, dzikie i domowe zwierzeta, owady, ptazy i gady, zycie wodne,
itd.

Osobisty komentarz — Element osobisty sprawia, ze dziennik sie przyjemniej czyta,
ale nie nalezy z tym przesadzi¢. Wspomnij co robite$ ze swoimi towarzyszami, o
czym rozmawialiscie, jak sie czutes, co myslates — chwile Smieszne, dobre i
smutne chwile. Te opisy ozywig twdj dziennik, kiedy go przeczytasz poilu s
latach.Tego typu komentarze powinno sie umieszczac chronologicznie, podczas
trwania wedrdéwki, wraz z resztg informacii, a nie w osobnej czesci dziennika.
ROBOCZE NOTATKI

Musisz uzywac roznych skrétéw aby utatwic sobie robienie notatek podczas
marszu. “strip map” jest jednq z przydatnych metod.

Do kazdego etapu narysuj prostq linie, zaznaczajgc kierunek marszu i
zaznaczajgce na niej charakterystyczne obiekty i odlegtosci.



W bardziej skomplikowanych miejscach, jak na przyktad przy rozwidleniu drog,
czy krzyzodwkach, narysuj szkic z zaznaczeniem kierunku potnocy, np.:

Seare
ILUSTRACJE
Wypetnij puste miejsca na stronach rysunkami napotkanych scen, oséb,
obiektow duzych i matych.
Zawsze sq lepsze rysunki robione twojg rekq, niz wklejone gotowe, poniewaz
dziennik wyprawy jest twoim dzietem.
Zdjecia nie sg konieczne, ale czynig dziennik ciekawszym, zwtaszcza jesli ukazujg
trase a nie tylko twoich kolegdw jedzgcych obiad. Nigdy nie dostaniesz punktow
karnych, tylko dlatego ze nie dodates$ zdjec.
Umies¢ kawatki roslin lub jakies inne rzeczy, ktére wzbogacqg twoje sprawozdanie.

PRZYKLADY STRON DZIENNIKA (przyktad jest po angielsku, ale sprébujcie po
polsku jak najbardziej)
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